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Conhecimentos, Capacidades e Atitudes

Areas de

G — Bem-estar,
saude e ambiente

| - Saber cientifico,
técnico e
tecnoldgico

J - Consciéncia e
dominio do corpo

diferenca/ do
outro
(A, B, E, F, H)

Sistematizador/
organizador
(A, B,C,1,J)

Competéncias do | Descritores Instrumentos Pesos
Dominios/ Aprendizagens Essenciais Perfil dos alunos | g4 perfil dos de avaliagdo %
Temas (ACPA): Alunos
O aluno adota uma atitude critica, refletida e responsavel no uso de tecnologias, ambientes e | A-Llinguagense Provas escritas
. e textos
servicos digitais, sendo capaz de:
Provas praticas
P . . N . X . B - Informagdo e 50
e Ter consciéncia do impacto das Tecnologias de Informagdo e Comunicagdo na sociedade e no dia Comunicacio
a dia: ¢ Trabalhos de grupo
’
) e Compreender a necessidade de praticas seguras de utilizagdo das ferramentas digitais e na | ¢ _Rraciocinio e Co;h;ce/dorl/t / ou individuais
,& navegacdo na Internet e adotar comportamentos em conformidade; 5 sapecor/ culto equivalentes a teste
o . . resolugdo de informado
5 e Conhecer e adotar as regras de ergonomia subjacentes ao uso de computadores e/ou outros
o c problemas (A, B,G,1,)) Grelhas d
o dispositivos eletrénicos similares; reihas de
= Conhecer e utilizar as normas relacionadas com os direitos de autor e a necessidade de registar as D - Pensamento Criativo observagdo do
(7}
3 fontes. critico e (A,C,D,J) desempenho das
g ESTRATEG'AS CRIADAS PARA O PERFIL DO ALUNO pensamento criativo . . atividades letivas
= e Criacdo de um avatar como forma de se identificar nos ambientes digitais; (c:tl';oc/Agagt)'co
g9 e Inscricdo na plataforma moodle da escola; E - Relacionamento T Trabalhos de
2 o ¢ p
© -"5 e Debate sobre as regras segurancga digital. Cada aluno vai redigir 4 regras e coloca-las no mural | interpessoal Indagador/ pesquisa/
=2 para debater com os colegas. Investigador investigacdo
3¢ Defini¢do de direitos de autor, nogdo de plagio. Os alunos colocam no mural a sua opinido sobre as F - Desenvolvimento | (C,D,F, H, I)
v formas de violagdo de direitos de autor pessoal e Fichas de trabalho
([}
B autonomia Respeitador da realizadas na aula 30
°
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Investigar e Pesquisar
Comunicar e Colaborar

O aluno planifica uma investigagdo online, sendo capaz de:

e Planificar estratégias de investigagdo e pesquisa online;

e Definir palavras-chave para localizar informacgdo utilizando mecanismos e fungGes de pesquisa
simples;

e Conhecer as potencialidades e principais funcionalidades de ferramentas para apoiar o processo
de investigagdo e pesquisa online;

e Formular questdes que permitam orientar a recolha de dados ou informagdes pertinentes,
testando e explorando as suas potencialidades com o apoio do professor;

e Utilizar o computador e outros dispositivos digitais como ferramentas de apoio ao processo de
investigacdo e pesquisa;

e Realizar pesquisa, utilizando os termos selecionados e relevantes de acordo com o tema a
desenvolver;

e Analisar criticamente a qualidade da informagao comparando diversas fontes;

e Adotar comportamentos seguros na utilizacdo de ferramentas digitais e na navegagdo na
Internet;

e [dentificar e utilizar as normas relacionadas com os direitos de autor e a necessidade de registar
as fontes;

Utilizar o computador e outros dispositivos digitais, de forma a permitir a organizacao e gestdo
de informagdo de forma pratica e eficaz.
ESTRATEGIAS CRIADAS PARA O PERFIL DO ALUNO
Cidadania Digital e Seguranga
e Realizagdo do trabalho sobre cidadania digital e seguranca.
O que eu quero ser “PROFISSOES”
e Realizagdo do trabalho sobre a/as profissées que mais inspiram o aluno/a.
e O Porqué?
e Suaimportdncia na sociedade atual.
Articulacdo com a disciplina de sua elei¢ao
e Realizagdo de um trabalho em contexto digital.
e Estes trabalhos sdo acompanhados de um guido com as respetivas instrugoes.
e A pesquisa e elaboragdo do produto final sdo executadas na disciplina de TIC.
e O aluno escolhe a tecnologia mais adequada para realizar o respetivo trabalho, mas sempre com

a orientagdo do professor.
O produto final serd apresentado e defendido nas respetivas disciplinas

Questionador
(A, F,G,1,J)

Comunicador /
Desenvolvimento
da linguagem e da
oralidade (A, B, D,
E, H)

Autoavaliador
(transversal as
areas)

Participativo/
colaborador
(B,C,D,EF)

Responsavel/
auténomo
(C,D,EFG1))

Cuidador de sie
do outro
(B, E, F, G)
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O aluno mobiliza as estratégias e ferramentas de comunicag¢ao e colaboragao, sendo capaz
de:
e Identificar diferentes meios e aplicagbes que permitam a comunicagdo e a colaboragdo com
publicos conhecidos;
e Selecionar as solugGes tecnoldgicas mais adequadas para realizagdo de trabalho colaborativo e
comunicacgdo que se pretendem efetuar no ambito de atividades e/ou projetos;
e Utilizar diferentes meios e aplicagbes que permitem a comunicacdo e colaboragdo com publicos
conhecidos, sob orientagdo e supervisdo do professor;
Apresentar e partilhar os produtos desenvolvidos, em pares ou em grupo, utilizando meios digitais de

Criar e Inovar

comunicagdo e colaboragdo.

ESTRATEGIAS CRIADAS PARA O PERFIL DO ALUNO
e Criagdo e configuragdo de blogues e websites para partilhar os trabalhos realizados durante as
aulas
e Partilha e colaboragdo de ideias usando o mural padlet
e Histérias com histdria.
Quem conta um conto ...

Comunicar e Colaborar




£ REPUBLICA

o

Escola de Ensino Basico 2° e 3° Ciclos Roque Gameiro £ PORTUGUESA
i - ~ ~ EDUCACAO )
CRITERIOS DE AVALIACAO DA DISCIPLINA DE TECNOLOGIAS DA INFORMACAO E COMUNICACAO - 5° ANO 2018/19

O aluno conhece estratégias e ferramentas de apoio a criatividade, explora ideias e desenvolve
o pensamento computacional e produz artefactos digitais criativos, sendo capaz de:

e  Conhecer as potencialidades de diferentes ferramentas digitais para apoiar a criatividade e a
inovagdo, nomeadamente explorando ambientes de programacgdo adequados as idades dos
alunos;

e Identificar as caracteristicas de pelo menos uma das ferramentas digitais abordadas;
e  Compreender o conceito de algoritmo;

e  Elaborar planos e encontrar solugbes para problemas (reais ou simulados), utilizando
ferramentas digitais.

ESTRATEGIAS CRIADAS PARA O PERFIL DO ALUNO

O Jornal |BLOG divulgac¢do de eventos e atualidades no dmbito da comunidade escolar
Criagdo de histdrias digitais, jogos utilizando a programagao por blocos

Abordagem

Criar e Inovar

Programacdo de atividades no scratch e nas plataformas:
https://blockly-sames.appspot.com/
https://code.org/



https://blockly-games.appspot.com/
https://code.org/
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Participativo/cola
borador
) (8,CD,EFJ) Registos de
. Atencao E - Relacionamento observacio direta
e  Curiosidade interpessoal Responsavel/auté ’
' ¢ Intervencdo adequada “C°“I;°E . Ficha de auto- 20
T . Persisténcia F - Desenvolvimento | (&' D, EF, G, 1,J) avaliacao
Interesse e  Espirito critico pessoal e R )
. . espeitador  da
U ¢  Autonomia autonomia diferenca/do Ficha de
Empenhamento o Assiduidade outro heteroavaliacao
D ¢ Pontualidade (A, B, E,F, H)
E Sentido de responsabilidade e  Respeito pelas normas
e Organizacio e/ou apresentacio de Aotoavaliador
S material necessario para a aula
e  Participacao nos trabalhos
e Reformulacao de trabalhos
Sociabilidade * Integr.a(;ao
e Relacionamento com os outros
e Solidariedade




